
LA.3.5 HISTORIA, EDUCACIÓN  
Y VIDEOJUEGOS
Laredo, 18 y 19 de julio  

DIRECCIÓN

DAVID ALBERTO ABIÁN CUBILLO  
Investigador Margarita Salas. Universidad de Cantabria

MARINA TORRES TRIMÁLLEZ  
Investigadora Marie-Sklodowska Curie. Universidad Católica de Lovaina 

COLABORA 

AYUNTAMIENTO DE LAREDO
 

Anticipada: 32 €. Matrículas formalizadas y pagadas íntegramente hasta 8 días 
naturales antes de la finalización del periodo de matrícula del curso. Si se eligiera 
esta opción, no se efectuará reintegro del dinero abonado, salvo anulación del curso. 
Ordinaria: 79 €. Matrículas formalizadas y pagadas íntegramente dentro de los 
7 días naturales anteriores a la finalización del periodo de matrícula del curso.  
Reducida: 47 €. (Residentes del municipio donde se imparta el curso, alumnado de 
la UC, jóvenes (nacidos en 1997 y posteriormente), personas en situación de desem-
pleo y miembros de ALUCAN). Deberán ser formalizadas y pagadas íntegramente 
dentro de los 7 días naturales anteriores a la finalización del periodo de matrícula. 
Se deberá acreditar documentalmente su pertenencia al colectivo correspondiente.      
Superreducida: 32 €. (Personas mayores -al menos 65 años-, familias numerosas 
o discapacitados/as). En los dos últimos casos, se acreditará mediante fotocopia del 
título actualizado de familia numerosa o de la tarjeta de discapacidad. Deberán estar 
formalizadas y pagadas íntegramente a la fecha del cierre de la matrícula del curso.   
 

En caso de necesitar factura, contactar previamente con la Secretaría para faci-
litar datos fiscales. En ningún caso se emitirá factura por matrículas ya pagadas.  
 
DEVOLUCIONES 
Se devolverá siempre el importe de la matrícula a quienes se hayan inscrito en un 
curso que posteriormente sea anulado por la Dirección de los Cursos, indepen-
dientemente del tipo de tarifa aplicada.
En ningún caso se devolverá el importe de la matrícula a aquellas personas/em-
presas que hayan escogido la modalidad de matrícula anticipada, salvo en los 
casos de anulación del curso.
El alumnado que se haya acogido a las tarifas ordinaria, reducida o superre-
ducida podrá solicitar devolución del importe de la matrícula siempre que 
se justifique documentalmente su imposibilidad de asistencia al curso por 
motivos de fuerza mayor, con al menos tres días naturales de antelación 
al comienzo del mismo. Se valorará y resolverá cada uno de los expedien-
tes, haciéndose efectivas las devoluciones a partir del mes de octubre. 
 
DIPLOMAS 
Al finalizar cada curso se emitirá un diploma de asistencia expedido por el Rector 
de la Universidad de Cantabria. Para su obtención, el alumnado deberá acreditar 
su participación en, al menos, el 80% de las horas lectivas del curso. Por ello, se 
realizará un control diario de asistencia del alumnado en cada curso. 
Se emitirán diplomas de participación a quienes habiendo asistido al curso no 
hayan acreditado su presencia en el mínimo de horas lectivas exigido. Estos di-
plomas no tienen valor para la convalidación de créditos.
 
RECONOCIMIENTO DE CRÉDITOS PARA LOS ESTUDIANTES DE GRADO DE 
LA UNIVERSIDAD DE CANTABRIA
De modo general, los Cursos de Verano y de Extensión Universitaria organizados 
por la UC en las diferentes sedes son objeto de reconocimiento de créditos ECTS 
para los estudiantes de Grado con cargo a actividades de carácter cultural. Se 
aplicará el reconocimiento de 1 crédito por cada curso de 20 y 30h. y 0,5 créditos 
por los cursos de 10 y 15 horas.

INFORMACIÓN GENERAL 

Información completa en www.cursosdeveranoydeextensionuc.es 
INICIO DEL PLAZO DE MATRÍCULA EN EL CURSO: 18/05/2022  
FINALIZACIÓN DEL PLAZO DE MATRÍCULA EN EL CURSO: 14/07/2022 

TARIFAS DE LOS CURSOS

LAREDO



OBJETIVOS DEL CURSO 

En la actualidad los videojuegos se han convertido en uno de los prin-
cipales medios de ocio y entretenimiento de niños, jóvenes y adultos. 
Como parte de la conocida como cuarta revolución industrial, los video-
juegos no sólo se han convertido en un sector económico estratégico 
sino que conforman productos culturales con un enorme potencial como 
transmisores de cultura y valores. 
El curso “Historia, Educación y (vídeo)juegos” se centra en los videojue-
gos como herramienta para comprender y enseñar la Historia y preten-
de dotar a los participantes de herramientas para entender y potenciar 
su uso entre el alumnado de secundaria y universidad. En un primer 
momento, se analizará la evolución de los videojuegos de temática his-
tórica, su conexión con la Historia y su valor educativo. Posteriormente, 
a través de una empresa de diseño de videojuegos, se explicará cómo 
se diseña el contexto histórico en un videojuego dentro del proceso de 
creación audiovisual. La última parte del curso estará dedicada a pre-
sentar experiencias concretas de uso del juego y el videojuego tanto en 
enseñanza secundaria como en el ámbito de la divulgación científica, 
empleando recursos como la Realidad Virtual.  
El curso se dirige a toda persona interesada en conocer más a fondo 
cómo pueden ser útiles los videojuegos para complementar la educa-
ción histórica. Será de particular utilidad para los docentes de educación 
secundaria y estudiantes en disciplinas de Humanidades y Educación.

 PROFESORADO

DAVID ALBERTO ABIÁN CUBILLO
Investigador Posdoctoral Margarita Salas. Universidad de Cantabria
MARCO AURELIO BALBÁS POLANCO
Socio Fundador. Brytenwalda Studios
MARINA FERNÁNDEZ FLÓREZ
Contratada Predoctoral de Investigación. Universidad de Cantabria
ALBERTO FUENTEVILLA DE DIEGO
Socio Fundador. Brytenwalda Studios
JUAN FRANCISCO JIMÉNEZ ALCÁZAR
Catedrático. Universidad de Murcia
JOSÉ JUAN JIMÉNEZ ORTEGA
Bibliotecario. Biblioteca Miguel de Cervantes, Burgos

JORGE OJEDA CASTANEDO
Profesor Ayudante Doctor. Universidad de Cantabria
DIEGO TÉLLEZ ALARCIA
Profesor Contratado Doctor. Universidad de La Rioja
MARINA TORRES TRIMÁLLEZ
Investigadora Posdoctoral Marie-Sklodowska Curie. Universidad 
Católica de Lovaina

PROGRAMA 

Lunes, 18 de julio

9:15 h. a 9:30 h. Recepción de participantes
9:30 h. a 11:30 h. Reflexiones sobre el fenómeno de la historia en los 

videojuegos históricos
JUAN FRANCISCO JIMÉNEZ ALCÁZAR

11:30 h. a 12:00 h. Descanso
12:00 h. a 14:00 h. El acercamiento de la cultura a través de video-

juegos de creación propia: “A la sombra de la catedral” y 
“Asesinato en Roma”
JOSÉ JUAN JIMÉNEZ ORTEGA

16:00 h. a 18:00 h.  Usos educativos de los videojuegos. El caso de 
Playing Emotions
JORGE OJEDA CASTANEDO

Martes, 19 de julio

9:30 h. a 10:30 h. La importancia de la historia en el siglo XXI: una 
propuesta para enseñanza secundaria
MARINA FERNÁNDEZ FLÓREZ
MARINA TORRES TRIMÁLLEZ
DAVID ALBERTO ABIÁN CUBILLO

10:30 h. a 11:30 h. La creación de un videojuego: transformar la histo-
ria en realidad
MARCO AURELIO BALBÁS POLANCO
ALBERTO FUENTEVILLA  DE DIEGO

11:30 h. a 12:00 h. Descanso
12:00 h. a 14:00 h. Game over: aprender historia jugando videojuegos

DIEGO TÉLLEZ ALARCIA
14:00 h. a 14:15 h. Clausura del curso

 
 
 

Horas: 10                        Plazas: 20

Lugar de impartición: Escuela Oficial de Idiomas.  
C/ Reconquista de Sevilla,4. Laredo

CURSO RECONOCIBLE CON 0,5 CRÉDITOS CON CARGO A ACTIVI-
DADES CULTURALES (GRADO) DE LA UNIVERSIDAD DE CANTABRIA 
 
CURSO SUJETO AL RECONOCIMIENTO, VÍA COMISIÓN DE RECONOCI-
MIENTO DE ACTIVIDADES DE FORMACIÓN, POR LA CONSEJERÍA DE 
EDUCACIÓN Y FORMACIÓN PROFESIONAL DE CANTABRIA A EFECTOS 
DE FORMACIÓN DEL PROFESORADO DE PRIMARIA Y SECUNDARIA, SE-
GÚN LA ESPECIALIDAD DEL DOCENTE


